Seit Mdrz sind die neue
Software der Digitalzentrale
MX10 und der neue Hand-
regler MX32 vom Zimo lie-
ferbar. Fiir unseren Autor
Thorsten Mumm stellte der
Test der beiden Gerite ein
erstes Kennenlernen von
Zimo-Produkten dar. Er
war von seinen Erfahrungen
begeistert.

Schon die Geritebezeichnungen be-
sagen, das diese nur Zimo-Artikel
sein konnen. Ja, es handelt sich um die
im Mirz erschienene neue Software
der Zentrale, die auf die Bezeichnung
MXI10 als Nachfolger fiir die MX1 hért,
und das MX32 ist das neue Fahrgerit,
das in zwei Varianten mit und ohne
Kabel angeboten wird.

Als der Verlag fragte, ob ich mich
einmal mit diesen Gerdten beschafti-
gen und einen Erfahrungsbericht
dazu schreiben wiirde, habe ich spon-
tan ja gesagt, da ich mit einer Zimo-
Zentrale bis jetzt noch keine Erfah-

- rung sammeln konnte und mich das

System schon seit langem interessiert.
Spéter iiberlegte ich dann, was fiir ei-

nen Aufwand ich mir denn da aufge- ~

Die Zentrale MX10
mit Netzteil NG 200
und der Fahrregler
MX32 in der Funk-
Version gibt es als
STARFU auch
gemeinsam als
Startset (UvP.:

1.730 €). Die Einzel-
preise fiir das MX10
betragen 1.190 €
(UvP.), fiir das Netz-
gerat 95 € und fiir
das MX32 485 €.

Zimo-MX 10 und -MX 32

Tht.J-rs'[em Mumrm (14)

Als willkommenes
Testobjekt diente
die V36 von Lenz
auf der groRRen Pri-
vatanlage, die
Thorsten Mumm
zum Sammeln von
Erfahrungen mit der
MX10 und der MX32
nd w8 nutzen konnte,

w' ielen mit MX32 und MX10

Neue Zentrale und neuer Handregler von Zimo

laden hatte? Diese vielen Knopfe und
Anschliisse! Ich hatte doch bis dahin
iiberhaupt keine Erfahrung mit Zimo-
Geriten. Aber genau genommen war
diese Komplexitit der eigentliche Reiz
an diesem Thema fiir mich gewesen.

Meine wichtigste Frage war dann
auch gleich von Anfang an, ob man als
erfahrener Modellbahner ohne Pro-
bleme mit den Geriten sofort klar
kommt und wie viel Aufwand es berei-
tet, damit eine Lokomotive einfach
mal fahren zu lassen. Braucht es Stun-
den, ehe die Lok fihrt, weil erst die Be-
dienungsanleitung durchgearbeitet
werden muss? Das sind Fragen, die
sich sicherlich auch andere Interes-
sierte stellen. Als alles hier angekom-

'men war, hief} es auszupacken und zu
tiberlegen, wie ich nun am besten an
die Sache herangehen kann? Von den
Leistungsdaten ist die Zentrale MX10
Idar auch fiir die groflen Spurweiten 0,
1 oder LGB geeignet. Die zwei Gleis-
ausginge liefern bis zu 8 A oder 12 A,
und auch die Gleisspannung kann ent-
sprechend fiir die grofen Bahnen auf
bis zu 24 V hochgestellt werden.

Aber da der Platz nur begrenzt ist,
musste dann doch wieder die Spur HO
als Testobjekt herhalten. Schnell waren
ein paar Gleise zusammengesteckt und
die MX10 angeschlossen. Als Testfahr-

==

‘gessen sollte: Die MXI10 unterstiitzt

zeuge kamen DCC-Lokomotiven, al-
lerdings mit Schleifer, zum Einsatz,
hiervon nenne ich einfach mehr mein
Eigen. Und was man dabei nicht ver-

auch das alte Motorola-Format, womit
auch Mirklin-Bahner durch die neue
Zentrale angesprochen werden,

Inbetriebnahme

So viele Buchsen und Anschliisse das
MX10 auch hat, der erste Anschluss er-
folgte - véllig ohne einen Blick in die
Anleitung zu werfen - nur mit Hilfe
der Beschriftung der Buchsen, Netzteil
eingesteckt - das Gerit leuchtet, Kabel
der Gleise an die beiliegende Schraub-
klemme befestigt, eingesteckt — fertig,
Nun kam der spannende Moment:

Den Fahrregler in die Hand genom-
men, ein paar Tasten betitigt - und
schon ging das Gerit automatisch an.
»Gliick gehabt, die richtigen getroffen’,
war mein erster Gedanke. Es war die
Taste mit dem ,, A", die linger gedriickt
werden muss, um das Gerdt zu starten.
Das Hochfahren des Handreglers
dauerte ein paar Sekunden. Schaute
man auf die Daten, die wihrend der
Zeit im Display liefen, sah es nach ei-
nem Linux-Betriebssystem aus, das
bootete. Nachdem das Gerit das erste
Mal gestartet war, erschien als hinter-
legte Lok die Baureihe 110 im Display.
Die stand natiirlich nicht auf meiner
Anlage. Wie aber bekomme ich nun
eine Lokomotive zum Fahren? Muss
ich die erst definieren? Die hinterlegte
110 hat so viele Symbole, muss das al-
les etwa erst eingestellt werden?
Nein! Wird die Taste ,, A“ wie Adres-
se gedriickt, wechselt man in ein ent-
sprechendes Penster, in dem man die
Lokomotiven iiber die Eingabe ihrer
Adresse auswihlen kann — einfacher
geht es nicht. Hier musste ich mit dem
Zahlenblock die gewiinschte Nummer

Fiir einen ersten
Test wurden auf
dem Tisch schnell
ein paar Gleise zu
einem Oval
Zusammenge-
steckt, schon
konnte der Fahr-
betrieb starten.

Einfacher geht es

gabe der Lok
nicht. Diese wird
einfach tiber den

gegeben, und
schon heif3t es:
Losfahren!

Name: =
Gruppe: Zulétzt verwendet
MU Roco BR 110

mit der Adressein-

Zahlenblock ein-

eingegeben und zweimal die ,, A*- Taste
betatigen, und schon konnte ich das
Modell iiber den Schieberegler fahren.
Die Fahrtrichtung wechselt man tiber
die ,R* wie Richtungs-Taste, die am
unteren Ende des Schiebereglers sitzt
und wie ein doppelter Pfeil aussieht.
Die gewdhlte Richtung wird dabei
tiber die beiden Pfeil-LEDs angezeigt.
Die kleine Taste dazwischen mit dem
»5° ist der Nothalt. Auch wenn diese
recht dicht an der normalen Bedie-
nung sitzt, hatte ich sie nie versehent-
lich ausgeldst. War aber etwas passiert,
erreichte man sie sehr schnell.

Ich war begeistert und das alles nur
durch etwas Tippen und Probieren,
aber ohne einen Blick in die Anlei-
tung! Das hatte ich mir sehr viel auf-
wendiger vorgestellt!

Bei der Auswahl der Lokomotive
koénnen iiber die Adresse auch ein
Name vergeben, Funktionen zugeord-
net und die Daten fiir das Fahrzeug in
der Geritedatenbank abspeichert wer-
den, aber da musste ich dann doch die
Anleitung zur Hilfe nehmen, denn die
Méglichkeiten sind vielfaltig.

Wirkt der Handregler an sich recht
grofi, was er eigentlich auch ist, liegt
er trotz seines Gewichts von 240¢
wirklich sehr gut in der Hand - per-
sonlich muss ich sagen, viel besser als
alle anderen, die ich bis jetzt probieren
konnte. Er ist sehr ausgewogen - die
Alkkus ziehen das Gerit nicht in eine
Richtung, wie es bei anderen Geriten
meist der Fall ist. Auch ist die Erreich-
barkeit der wichtigsten Bedienele-
mente mit nur einem Finger, meist

dem Daumen, fiir die Geschwindig-
keit gegeben.

Auch bei der Akkulaufzeit gibt es
beim MX32 nichts zu meckern. Sie
reicht locker auch fiir ausgedehnte
Fahrtage und ist in der Anleitung mit
bis zu fiinf Stunden angegeben. Sollte
einem tatsachlich einmal der Saft aus-
gehen, kann beim Laden mit dem Ka-
bel trotzdem uneingeschrinkt weiter-
gespielt werden. Bei den vielen Tests,
die doch ein paar Stunden gedauert
hatten, musste ich kein einziges Mal
gezielt nachladen. Lediglich beim An-
lagentest hing das MX32 dann wieder
fiir einige Zeit am Kabel, da die dort
ebenfalls verwendete MX1 nur auf die-
se Weise zu erreichen war.

Nachdem bisher alles so toll ge-
Idappt hatte, wollte ich nun das Gerit
abschalten. Da war ich das erste Mal
gezwungen, in die Anleitung zu
schauen, denn die hierfiir notwendige
Tastenkombination habe ich nicht
von allein gefunden. Es ist zuerst die
~E“-Taste zu betdtigen und gedriickt
zu halten, dann muss zusitzlich noch
kurz die ,,A“-Taste bedient werden —
schon ging der Funkhandregler aus.

Danach habe ich mich einmal tiefer
mit der Anleitung auseinandergesetzt.
Hierbei fand ich heraus, dass ich zu-
fillig die richtige Einschaltfolge fiir
die Geréte gewihlt hatte, Da ich nicht
wusste, ob die Akkus bereits voll gela-
den waren, hatte ich das Gerit vor
dem ersten Einschalten {iber das Ka-
bel mit der Zentrale verbunden. Dies
ist laut Anleitung auch erforderlich,
damit sich das Handgerit an der Zen-
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trale registrieren kann. Ist dies erfolgt,
steht dem Funkbetrieb nichts mehr
im Wege.

Leistungsumfang

Was kann das Handgerit nun alles?
Eigentlich wire die Frage anders he-
rum viel einfacher zu beantworten:
Was kann das Handgeridt nicht? Ich
habe nichts gefunden, was ich fiir ei-
nen Spielbetrieb vermisst hitte.

Jede Lokomotive ldsst sich als Da-
tensatz mit einem Bild und allen auch
nur erdenklichen Einstellungen in
dem Handregler ablegen. Findet man
das gewiinschte Bild der Baureihe
nicht in den Vorlagen, kénnen eigene
Bilder tiber einen USB-Stick nachgela-
den werden. Uber diesen Weg kann
auch jederzeit die Betriebssoftware des
Handreglers auf einen neueren Stand
gebracht werden. USB-Stick einste-
cken, schon erscheint ein Menti mit
den Anweisungen, was zu machen ist.

2 |FAHR ADR

i)esign:%
8 Vmx/Rg:150 150
! Nachlauf: 1

Héngt der Hand-
regler am Kabel
und steckt man
dann einen USB-
Stick in die ent-
sprechende
Buchse, erscheint
sofort das zugehd-
rige Menii.

Das Fahren mit dem Schieberegler
war etwas ungewohnt, aber man ge-
wohnt sich sehr schnell daran und er
war, so fand ich, sehr angenehm zu be-
dienen. Ich empfand es als wesentlich
komfortabler als rastende Drehgeber
oder alles andere, was man drehen
muss und wofilir man meist mindes-
tens zwei Finger benotigt, selbst wenn
man dabei einen Anschlag hatte. Die
Bedienung des MX32 gefallt einfach,

3 JR Dac: 21
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Displayansicht mit
Fahrkurve,

weil sich der Schieber mit nur einem
Finger und ohne Hinsehen bedienen
lasst und sich bereits nach kurzer Zeit
durch die Lage des Fingers ein Gefiihl
fitr die Geschwindigkeitsposition ent-
wickelt. Das Rangieren oder gezielte
Fahren wird dadurch viel einfacher,
denn ,,man hat es im Gefiihl®, wie weit
der Regler fiir die gewtinschte Ge-
schwindigkeit noch zu bewegen ist,
und das eben, ohne den Blick vom
Zug nehmen zu miissen.

Probleme hatte ich anfangs mit der
Verzégerung zwischen dem Schieben
am Regler und der Reaktion des Fahr-
zeugs. Das Bremsen auf einen Punkt
muss man schlicht etwas iiben. Da
sich das aber individuell fiir jede Lok
einstellen ldsst, ist es z.B. méglich,
schwere Giiterziige viel trager wirken
zu lassen als eine Rangierlok. Welche
Ansicht man im Display des Handreg-
lers zum Fahren eines Fahrzeuges be-
vorzugt, muss jeder fiir sich selbst ent-
scheiden — auch hier kann unter ver-
schiedenen Designs gewihlt werden.

Auch das Zuweisen
von Funktionssym-
bolen ist liberhaupt _
kein Hexenwerk.

Hat man nach und nach mehrere Lo-
komotiven nur iiber ihre Adresse auf-
gerufen, kann man zwischen diesen
auch ganz einfach tber die Pfeiltasten
scrollen und sie erneut auswihlen.
Der viel einfachere Weg, wie ich im
weiteren Test mit einem erfahrenen
Zimo-Anwender lernte, ist jedoch das
Drehen an dem seitlichen Rad rechts
am Gehiuse. Durch Drehen kann so
praktisch von Lok zu Lok gesprungen
werden. Will man alle Moglichkeiten
des Handreglers ergriinden, sollte
man sich seine Lieblingslok nehmen
und damit alles, was einem in den
Sinn kommt, durchspielen.

Was ich besonders fiir ,,Spiel-Loko-
motiven” wie z.B. der Baureihe 261
von ESU wichtig finde, ist das Anle-
gen von Symbolen fiir deren zahlrei-
che Funktionen. Auch hier sind den
Wiinschen keine Grenzen gesetzt: Fin-
det man in der umfangreichen Samm-
lung ein Symbol nicht, dann kann
man sich eigene Symbole erstellen
und hinzuladen. So war es auch die
ESU-261, die als Beispiel fiir das Anle-
gen einer Lok herhalten musste,

So grof3 auch die Moglichkeiten des
Handreglers sind, der Aufwand ist
dennoch tiberschaubar und mit Hilfe
der Anleitung und mit etwas Ubung
schnell erlernt. Man muss sich ledig-
lich etwas auf den Sprachgebrauch der
Anleitung einstellen, denn es werden
unwahrscheinlich viele Abkiirzun-
gen oder ,,Zimo-Begriffe” verwendet.
Kennt man diese nicht, versteht man
die Anleitung beim ersten Lesen nur
schwer. Da ich bisher gar keine Erfah-
rung hatte, dauerten das Lesen und
Verstehen etwas langer. Oft habe ich
dann auch einfach einmal alles aus-
probiert und mir so die Wege zum
Ziel erarbeitet. Sicherlich kostet das
etwas Zeit, aber man kann auch nicht
erwarten, dass sich ein solch leistungs-

Jeder Lokomotive
kann ein Bild fest
zugewiesen werden.

Fahrzeuge wie die
261von ESU, die
viele Funktionen
besitzen, eignen
sich besonders gut
zum Kennenlernen
des Funktions-
umfangs des
Handreglers.

Natiirlich steigt der
Spielspal auf einer
schon gestalteten
Anlage noch weiter.
Ein SVT 137 der Bau-
art,,Hamburg” steht
im Bahnhof unserer
Testanlage zur
Abfahrt bereit,

fahiges Gerdt mit diesem Funktions-
umfang mit allen moglichen Mentis in
wenigen Minuten von selbst erldart.
Beschiftigt man sich jedoch etwas
mit der Anleitung und dem Gerit, ver-
steht man schon schnell die Abkiir-
zungen, denn meist sind diese einfach
Wortfetzen der entsprechenden Me-
nits. Schaut man sich diese ausge-
schrieben an, findet man eigentlich
iiberall die Briicke, wofiir sie stehen,
So entdeckt man im Menii ,,Fahr® al-
les, was zum Thema ,,Fahren® gehort.
Das Thema ,,Schalten” findet sich un-
ter der Abkiirzung ,WEIY, tiberlegt
man etwas, kommt man schnell auf
JWeichen® Natiirlich kann man mit
dem Handgerit nicht nur Lokomoti-
ven fahren, es lassen sich auch Wei-
chen bedienen. Und wie sollte es auch
anders sein: Zu den Weichen kommt
man tiber die Taste mit dem ,W* ...

Zentrale MX10

Nachdem auf der kleinen Anlage alles
gut gelaufen und sicherlich nur ein
Bruchteil der Méglichkeiten genutzt
worden war, war es an der Zeit, einen
Blick auf die Zentrale MXI10 und ihre
vielen Anschliisse zu werfen.

Auf der Riickseite der MX10 finden
sich die meisten Anschliisse, natiirlich
fiir die Versorgung und die Gleisan-
schliisse, wie sie jede Zentrale besitzt.
Die Besonderheiten liegen in den
Buchsen dariiber. Hier findet man di-
gitale Ein- und Ausgéinge zum Steuern
von LEDs, die im Zusammenspiel mit
der Zentrale nutzbar sind, um selbst
zu definierende Installationen oder
aber einen externen Notaus-Schalter
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anzuschlieflen. Natiirlich startet auch
der Zimo-CAN an einer Buchse auf
der Riickseite. Die Belegung des Ste-
ckers findet sich gleich dariiber. Um
die MX10 mit einem PC zu verbinden,
gibt es zwei Méglichkeiten, einerseits
iiber einen USB-Anschluss, anderer-
seits der Weg iiber ein Netzwerk zum
PC. Als eine fiir spdter geplante Opti-
on gibt es sogar eine ganz kleine Buch-
se, an der dann eine Verbindung zum
LocoNet méglich sein soll. Die Details
zu den vielen Anschliissen findet man
natiirlich in der Bedienungsanleitung.

Weitere Anschliisse sowie ein Dis-
play, das tiber die wichtigsten Be-
triebsdaten des Geriits informiert, be-

finden sich auf der Vorderseite der
MXI10. Uber den vorderen USB-An-
schluss lassen sich — wie beim Hand-
regler — Updates in das Gerit einspie-
len. Bin Anschluss an den PC ist nicht
notwendig. Auf diesem Weg kdénnen
auch Decoder auf dem Programmier-
gleis mit neuer Firmware oder neuen
Sounds versorgt werden. Die Bedie-
nung erfolgt dabei tiber die Tasten an
der Front. Ob diese Funktionen im
Gerdt schon zur Verfiigung stehen,
habe ich nicht ausprobiert, da ich fiir
die Pflege der Lokdecoder den Zimo-
Programmer MXULF verwende.

Die zwei Netzwerkbuchsen rechts
stehen fiir die unterschiedlichsten Bus-

Schon auf der
Frontseite besitzt
die Zentrale MX10

zahlreiche
Anschliisse, ...

... und auf der
Riickseite gibt es
noch viel mehr
davon. Aber diese
sind alle sehr gut
beschriftet, und
so ist deren Funk-
tion schnell
erkannt. Sicher
wird auch nicht
jeder unbedingt
alle Anschliisse
verwenden.
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Die Testanlage
hietet viel Platz
fiir umfangrei-
chen Fahrbetrieb.
Unter anderem
verfiigt die Anlage
liber ein Betriebs-
werk und zahirei-
che Rangiergleise.

systeme, auch wenn sie den gleichen
Stecker besitzen. In der linken Buchse
findet man einen weiteren CAN-An-
schluss. Die rechte Buchse hat zwar die
Beschriftung CAN-2, aber sie ist mehr
fiir die Anbindung von Roco-Geriten
mit deren XNET-Bus gedacht.

Einen Test, die MX10 mit der Z21
oder einer Roco-Lokmaus zu verbin-
den, wie in der Bedienungsanleitung
beschrieben, habe ich noch nicht ge-
macht, denn nun sollte es mit den Ge-
riten erst einmal an eine richtige An-
lage gehen. Die kleine Anlage ist fiir
einfache Tests sehr gut geeignet und
schnell aufgebaut. Hier lassen sich
aber nur Dinge wie die erste Inbetrieb-
nahme und die wichtigsten Grund-
funktionen durchspielen. Deswegen
sollte der weitere Test, der vor allem
der MX10 gewidmet war, an einer
richtigen Modellbahnanlage durchge-
fithrt werden,

Bei meinem Moba-Hindler hatte
ich einen Zimo-Anwender kennenge-
lernt, der gerne bereit war, seine Anla-

ge fiir einen Test mit der neuen MX10
zur Verfiigung zu stellen, da ihn inte-
ressierte, ob ihm der Wechsel von der
MXI1 zur MX10 Vorteile bringt.

Die Anlage ist etwas grofler. Sie
reicht iiber zwei Rdume und wird
komplett mit Zimo-Produkten gesteu-
ert. Alles, was geschaltet und gemeldet
werden muss, erfolgt iiber die MX7-,
MZX8- und MX9-Bausteine, und als
Zentrale findet die MX1 Verwendung,.
Auf der PC-Seite kommen TrainCon-
troller Gold bzw. STP, was schlicht fiir
»Stellpult” von Dipl.-Ing. E. Sperrer
Software steht, zum Einsatz.

Der Wechsel der Zentralen ging
ganz einfach vonstatten. Schnell war
der Hauptstecker der Anlage von der
MX]1 auf die MX10 umgesteckt, dann
noch der bereits vorhandene Fahrreg-
ler MX32 an der neuen Zentrale ange-
meldet, und schon konnte der Spiel-
spaf3 mit zwei Handgeriten beginnen.
Auch hier zeigte sich erneut: Einfach
Lokadresse eintippen und losfahren -
nur hatte man jetzt endlich auch die

Voll besetzt ist der
+Gldserne Zug”
auf der elektrifi-
zierten Parade-
strecke unter-
wegs, feinfiihlig
gesteuert vom
Handregler MX32.

entsprechenden Gleisanlagen dafiir
zur Verfiigung.

Da die Anlage zu mehr als 50 % aus
nicht sichtbaren Strecken besteht, war
schnell die Idee gekommen, das Gan-
ze auch am PC zu probieren. Dieses
Thema werde ich in einem weiteren
Beitrag nochmals aufgreifen.

Fazit

Nachdem ich jede grofiere Zentrale be-
reits ausprobieren konnte, bin ich in
Relation zu diesen von der neuen
Zimo-Zentrale schlichtweg begeistert.
Sicher, das System hat seinen Preis,
aber besonders die Haptik des eigent-
lich so komplexen MX32 hat es mir an-
getan! Dies ist ein Fahrregler, der eben
zum Fahren gemacht ist. Er liegt gut in
der Hand, besitzt eine einfache Lok-
wahl und lisst sich mit nur einer Hand
bedienen. Das ist fiir mich ein wichti-
ger Punkt, wenn man spielen méchte.
Die MX10 als Zentrale ist sicherlich
etwas tiberladen, und vielen Modell-
bahnern - vor allem mit kleinen Spur-
weiten — wurde ein wesentlich kleine-
res Leistungsteil ausreichen. Vermut-
lich benétigt ein Anwender niemals
alle mgglichen Verbindungen, die die
MXI10 im vollen Ausbau einmal bieten
soll — dafiir hat man die Wahl, was
man verwenden mdochte. Nachdem
Zimo bei den Decodern einen ,klei-
nen Zimo" fiir um die 20 € entwickelt
hat, kann man als HO-Bahner die Hoff-
nung hegen, dass es vielleicht auch ein-
mal eine ,,kleine“ MXI11 geben wird. Ich
kann mir vorstellen, dass es dafiir ei-
nen Markt gibt, denn auch die aktuell
entstehende neue digitale Welt von
Roco ist voll kompatibel zum hier vor-

gestellten Zimo-System.
THORSTEN MUMM
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